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borrowing cards, as well as students being able to download the lesson syllabus
individually. In this case, students no longer need to carry a library membership
card because every student who first carries out the process of borrowing books will
be recorded by the library staff regarding the student's personal data to be entered
and stored in the system database so that it can provide relief for the library staff.
because every time there is a loan transaction by the same student, the admin no

Keywords: longer needs to input the student's data a second time. Another convenience for
E-Library admins is managing book borrowing reports, this system automatically records all
SMAS Andika book borrowing transactions, whether books are being borrowed or books are being
PHP returned based on day, month and year.

MYSQL
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1. INTRODUCTION

Perpustakaan merupakan suatu satuan Kkerja
organisasi, badan atau lembaga. Satuan unit kerja
tersebut dapat berdiri sendiri, tetapi dapat juga
merupakan bagian dari organisasi diatasnya yang
lebih besar. Perpustakaan yang berdiri sendiri seperti
perpustakaan umum, Unit Pelaksana Teknis
perpustakaan pada universitas, dan perpustakaan
nasional [1]-[4]. Sedangkan, perpustakaan yang
merupakan bagian dari suatu organisasi yang lebih
besar seperti perpustakaan khusus atau kedinasan,
dan perpustakaan sekolah. Dengan adanya teknologi
informasi dibidang pendidikan murid-murid juga
dapat mengembangkan ilmu ataupun pengetahuan
sesuai dengan yang dibutuhkan [5]-[8].

Dalam meningkatkan mutu pendidikan tidak
akan cukup hanya dengan mengandalkan ilmu yang
didapat didalam kelas, sekolah juga harus memiliki
fasilitas yang memadai sehingga akan membantu
menunjang kreativitas siswa, salah satu fasilitas yang
sangat mempengaruhi proses belajar mengajar adalah
ketersediaan buku yang dapat dibaca dan dipelajari
siswa di sekolah, dalam hal ini maka di sediakanlah
sebuah perpustakan yang menjadi tempat para siswa
membaca dan meminjam buku, dalam proses
kerjanya ini maka perpustakan harus memiliki sebuah
system yang dapat membantu pelayanan terhadap

siswa sehingga siswa akan mudah melakukan
kegiatan pinjam meminjam buku di perpustakaan
[9]-[12]. System ini akan memuat jumlah dan jenis
buku vyang tersedia pada perpustakan SMAS
ANDIKA, sehingga jumlah dan kualitas buku dapat
selalu terjaga oleh petugas perpustakaan, System ini
akan memuat jumlah buku, jenis buku serta mencatat
transaksi buku yang dipinjam siswa sehingga tidak
akan ada lagi kesalahan pencatatan oleh petugas
perpustakaan dan siswa pun akan mudah mencari
persediaan buku pada perpustakaan tersebut [13]-
[16].

Dari pengamatan yang telah dilakukan, maka
ditemukan beberapa permasalahan diantaranya:
Bagaimana merancang sebuah Aplikasi E-Library
yang tepat dan baik sehingga dapat meningkatkan
fungsional dari perpustakaan, Bagaimana informasi
yang didapat,apakah relevan,akurat,dantepa twaktu,
Bagaimana perancangan system  Aplikasi ini
memberikan dampak kepada objek penelitian [17]-
[21].

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai
berikut: Untuk merancang dan menerapkan program
aplikasi E-Library pada perpustakaan SMKN 1
GUNUNG TALANG  menggunakan  bahasa
pemograman php dan database MySQL. Dengan
mengaplikasikan System E-Library pada perpustakaan

58 | rcf-Indonesia.org


https://rcf-indonesia.org/home/
mailto:syatriadi22@gmail.com

SMAS ANDIKA, maka akan dapat mempermudah
dalam merekap data pada perpustakaan Yyang
sebelumnya  dilakukan secara manual. Dengan
mengaplikasikan E-Library dapat dirancang secara
terstruktur  sehingga pengujian  system  dapat
menghasilkan aplikasi yang terorientasi.

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan
manfaat-manfaat sebagai  berikut: Memberikan
pengalaman kepada Penulis untuk menerapkan dan
memperluas  wawasan  penerapan  teori  dan
Pengetahuan yang telah diterima dalam perkuliahan
pada kegiatan nyata. Bagi user deberikan kemudahan
dalam mengelola informasi mengenai  buku di
Perpustakaan SMAS ANDIKA. Bagi Instansi/Sekolah
dapat meningkatkan mutu sekolah dilihat dari siswa
yang melakukan peminjaman buku pada perpustakaan.

2. MATERIALS AND METHODS

2.1. Analisa Sistem Informasi

Berjalan

Yang Sedang

Setelah melakukan penelitian langsung ke
lapangan terhadap sisteminformasi yang sedang
berjalan pada perpustakaan SMAS ANDIKA yaitu
pada sistem peminjaman buku sampai pada laporan
yang akan disajikan kepada pimpinan perpustakaan.
Dimana proses sistem belum dikomputerisasikan,
seperti pencatatan transaksi peminjaman buku pada
sebuah  buku. Sehingga hal tersebut bisa
menyebabkan pelayanan yang tidak maksimal yang
akan mempersulit kerja dari petugas pustaka. Ini
terjadi dikarenakan belum adanya sistem yang
terkomputerisasi yang dapat mengelola semua data
dan transaksi pada perpustakaan. Untuk mengatasi
masalah tersebut dan meningkatkan efektifitas dan
efisiensikerja maka dilakukan perubahan sistem
dimana dilakukan desain dan pengimplementasian
sistem informasi perpustakaan, dengan harapan dapat
mengatasi permasalahan tersebut.

2.2. Desain Sistem Baru

Desain sistem baru sangat diperlukan terhadap
perpustakaan SMAS ANDIKA, dan diharapkan
dengan sistem yang baru dapat meningkatkan
pelayanan kepada siswa serta dapat membantu
petugas pustaka menjalankan tugasnya. Adapun
usulan untuk sistem baru tersebut sebagai berikut :

1. Akan dibuat sebuah sistem informasi
perpustakaan elektronik ( E — library ) dimana
petugas perpustakaan menjadi administrator
sistem dan anggota dapat berinteraksi langsung
dengan sistem. Petugas dan anggota dapat
langsung mengakses halaman domain E -
library dan melakukan login  dengan
menginputkan id dan username.

2. Siswa dan guru sebagai anggota dapat
melakukan aktivitas seperti  pengecekan

transaksi pinjam serta dapat melakukan
pencetakan kartu anggota perpustakaan.

3. Siswa dan guru sebagai anggota perpustakaan
dapat melakukan pencarian buku dan
mengetahui detail buku pada halaman anggota
dengan terlebih dahulu login sebagai anggota.

4. Siswa dan guru sebagai anggota dapat
melakukan pencarian buku dan mengetahui
identitas buku tanpa harus melakukan
pencarian lama di perpustakaan.

5. Admin dengan login terlebih dahulu dapat
menginputkan ~ secara  online  data-data
perpustakaan, seperti data buku, data anggota
dan data transaksi.

6. Admin dapat melakukan pencetakan laporan —
laporan yang dibutuhan.

7. Setelah selesai melakukan kegiatan-kegiatan
pada sistem ini, baik admin maupun user dapat
me-logout sistemdengan mengklik tombol
logout yang ada pada sistem.

8. Agar pengolahan data dapat berjalan akurat,
dalam pembuatan sistem baru ini dioptimalkan
dengan memanfaatkan database MySQL untuk
menampung seluruh data yang ada pada sistem
informasi perpustakaan elektronik.

2.2. UML ( Unified Modeling Language )

2.2.1. Use Case Diagram

Use Case diagram berguna untuk membantu
dalam tiga bagian, yaitu sebagai berikut

a. Determining features.Use Case dibuat dan
dirancang sebagai awal untuk merancang
sebuah sistem.

b. Komunikasi dengan Kklien. Notasi yang
sederhana membuat use case dapat digunakan
dengan mudah oleh pengguna yang baru
menggunakan diagram ini.

c. Perancangan kasus.Pengumpulan  skenario
untuk use case dilakukan perancangan kasus
untuk uji skenario.

Figure 1. Use Case Diagram
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2.2.2. Class Diagram

Class Diagram merupakan sebuah spesifikasi
yang jika di instalasi akan menghasilkan sebuah
objek. Class diagram menggambarkan keadaan suatu
sistem (attribut atau properti), pada sistem aplikasi ini
menjelaskan bahwa sistem yang akan dibangun
memiliki beberapa class beserta atribut-atribut dari
suatu class tersebut, yaitu yang pertama admin
sebagai class beserta atribut-atribut didalamnya, user
sebagai class kedua beserta atribut-atributnya
didalamya, ketiga guru, keempat siswa, kelima buku,
keenam penerbit, ketujuh pengarang, kedelapan
kategori dan kesembilan pinjam. Terakhir admin dan
anggota dapat melakukan logout.

Figure 2. Class Diagram

2.2.3. Sequence Diagram
a. Sequence Diagram Login Admin
Sequence diagram admin merupakan interaksi
admin terhadap sistem, yang digambarkan
seperti gamabr 3
i )
| Form Lagin | |

5d Seq

quence Dia

Admin': Actord T
| 4 oan aamin) g |

L 1.7 cancel()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

1.1 homet)

Figure 3. Sequeence Diagram Login Admin

b. Sequence login Siswa
Sequence diagram Siswa merupakan interaksi
antara Siswa dengan sistem, yang digambarkan
seperti gambar 4.

sd Sequence Diagram0(admin)

| Form Login |

siswa - Actord T T T
I/ 1: login siswa | |
- w w
1.1 cancel) | 1111 daftar bukug |
- P
| 1.1.1: home() _LJ
| 1.1.1.2: silabusQ
|
[ N Nl
} 1.4.1.3 Iogout)
| :l
| 2:logout0
|
|
| |
|
|
|
| |
| T |

Figure 4 Sequeence Login Siswa

2.2.4. Desain Input

Desain input merupakan suatu format yang
menunjukan item — item apa saja yang harus
diinputkan,  kemudian  disimpan ke media
penyimpanan. Input ini sesuai desain file dan desain
output. Adapun perancangannya sebagai berikut:

1. Input Login
Input Login merupakan rancangan untuk
menginputkan atau masuk halaman utama bagi
user, dan bentuk rancangan seperti pada gambar
5.

Logn

Usemame/Nip/Nis | p—

Level | :

Password | el

Cancel

Login

Fiéu_ré 5. InpUt I:ogin

2. Input Data Buku

Input data Buku merupakan rancangan untuk
menginputkan data-data Buku, dan rancangan
seperti pada gambar 6.

INPUT DATA BUKU

p—

Tudul | R0

Kode Buku

Nama Pengarans,
Nama Penerbit
Tempat Terbit
Tahun Terbit

Kelas

Letak

Stock

| Bimean ] | [Baal ]

Gambar 6. Input data Buku
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3. Input Data Guru
Input data guru merupakan rancangan untuk
menginputkan data-data guru, dan bentuk
rancangan seperti pada gambar 7

INPUT DATA GURU

Nip

Nama Gurm

Jenis Kelamin

Password

Alamat ST

Simpan | Cancel

Figure 7. Input Data Guru
3. RESULTS AND DISCUSSION
3.1. Implementasi Sistem

Implementasi merupakan tahap uji coba terhadap
sistem yang telah di buat, apakan sistem tersebut
sudah berjalan dengan benar serta pengujian secara
langsung  cara  menjalankan  sistem  untuk
memudahkan penguna dalam mengoperasikannya.

3.2. Penentuan Tempat

Tahap implementasi system merupakan salah
satu tahap dalam daur hidup pengembangan sistem.
Tahap ini merupakan tahap meletakkan system
informasi supaya siap untuk dipakai. Agar system
dapat berjalan dengan semestinya, terlebih dahulu
harus ditentukan dimana system itu akan diterapkan.
Berdasarkan penelitian yang dilakukan, penambahan
system baru yaitu Sistem E-Library akan diterapkan
pada SMAS ANDIKA ini.

3.3. Hardware, Software dan Brainwar

Dalam tahap implementasi juga ada beberapa
hal yang harus diperhatikan yaitu perangkat keras
(hardware), perangkat lunak (software), dan personil
(brainware) agar implementasi dapat berjalan dengan
baik dan sesuai dengan yang diharapkan. Bentuk
tampilan home dapat dilihat pada gambar 8.

WHome L Frofil v Gy ' logn |

¢ Home

3.4. Halaman Admin Admin

Halaman admin setelah login seperti gambar 9

< Log Out 1

Home
wda

"‘Kj“/
// “’\‘\ I

» Kalender

Figure 9. Halam Admin

3.5. Input data Siswa

Input siswa menampilkan input data siswa ,
seperti gambar 10.

CMome  DataStwa  Dtagurs  Databuku  _DataFmlm olaporany o legOut

& INPUT DATA SISWA

Figure 10. Input data siswa
3.6. Program Input

Pada program input data guru merupakan form
yang berada pada halaman admin yang berfungsi
untuk menyimpan data-data guru. Untuk menginput
data guru, seperti gambar 11.
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Mome  DataSws  PataGey  Otaleku  LDotaPieam  algomv o LogOet

s st

» Kalender

Figure 11. Input Data guru
3.7. Input Data buku

Form input data buku digunakan untuk
menginputkan data-data buku yang ada pada
Perpustakaan, seperti pada gambar 12.

£ Home: DataShwa  DotaGuru  DotaBuku  :PengembollonBuku - - Laporan -
% Log Out

INPUT DATA BUKU

¥ Bk

Smpan || Batsl

Figure 12. Input Data Buku

R

3.8. Input Data laporan pengembalian pertanggal

Form input data jpenegmbalian pertanggal

digunakan untuk mengentrikan data-data buku yang
dipinjam dan tampilan form seperti gambar 13.

7 Home Data Siswa Data Guru -Data Buku = Pengembalian Buku = Laparan v
< Log Out
LAPCRAN PENGEMBALIAN PER HART
> » Jam
.
A ~

Figure 13. Input Data pengemblian buku

4. CONCLUSION

Berdasarkan uraian dan rancangan sistem yang
telah dikemukakan pada bab yang terdahulu yaitu
hasil dari penelitian yang telah dilakukan maka dapat
diambil kesimpulan sebagai berikut: Perancangan
aplikasi Sistem E-Library dapat menyediakan
informasi dan pengolahan data untuk semua
informasi mengenai buku yang terdapat di SMK N 1
GUNUNG TALANG. Siswa dapat melakukan

peminjaman buku secara mandiri dengan dengan
menggunakan aplikasi E-Library ini. Dengan
menggunakan sistem yang baru, dapat menghemat
waktu dan mengurangi tenaga untuk pelayanan serta
memudahkan pegawai atau pengelola perpustakaan
dalam melakukan kegiatannya serta sistem Kkerja
secara manual dapat di minimalkan sehingga
tercapainya efisiensi dan efektifitas kerja. Dengan
menerapkan sistem baru siswa tidak perlu lagi
membawa kartu anggota untuk melakukan proses
peminjaman buku, kerena semua data-data siswa
tersebut telah diinputkan admin ke sistem dan
disimpan dalam database.
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