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at Junior High School Arridha can be concluded that the system was not effective
because the learning process is still done on the condition that the face to face
between teachers and students . After doing some research on Junior High School

Arridha , collecting data through interviews and other methods. Then the analysis of

data collected by the system design tools . After the designed output design , design
input , design files and E -learning . The results of the analysis have been carried

Keywords: out on the website of E -Learning in the PHP programming language , and the new
E-Learning system is expected to be able to provide facilities in the learning process in the First
PHP State School for more effective and efficient
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1. INTRODUCTION

Perkembangan dunia teknologi saat ini telah
mengalami pertumbuhan dan perkembangan yang
sangat  pesat.Seiring dengan  berkembangnya
teknologi ini,dunia pendidikan pun harus mengalami
perkembangan .Banyak cara yang dapat digunakan
didalam dunia pendidikan untuk mendapat mamfaat
dari  teknologi informasi [1]-[4]. Lembaga
pendidikan yang dapat memamfaatkan teknologi
informasi yang baik,dapat mendukung jalannya
pendidikan di lembaga tersebut untuk mencapai
pendidikan yang makin berkualitas,bahkan bertaraf
internasional [5]-[9].

Persaingan dalam bidang pendidikan pun banyak
ditemui,tetapi persaingan ini dilakukan secara sehat
agar menghasilkan murid-murid yang memiliki
potensi besar untuk memajukan bangsa.Salah satu
bentuk persaingan yang ada diantaranya adalah
penggunaan teknologi itu sendiri [10]-[13]. Dengan
adanya teknologi dibidang pendidikan murid-murid
juga dapat mengembangkan ilmu  ataupun
pengetahuan sesuai dengan yang dibutuhkan.Jika
pendidikan hanya dibatasi pada pertemuan di sekolah
tidak akan dapat mengembangkan pengetahuan yang
dimiliki oleh para siswa [14]-[17].

Adanya keterbatasan kedekatan antar guru dan
murid tidak leluasa didalam menyampaikan saran,
kritik, keluhan dan sebagainya. Hal-hal tersebut
membuat perkembangan E-learning ini dapat
menjembatani dan mengurangi hambatan-hambatan
tersebut,karena sistem E-learning ini memberikan
berbagai kemudahan dalam berkomunikasi dan
proses belajar mengajar [18]-[21]. Salah satu bentuk
teknologi yang dapat dimamfaatkan oleh para siswa
adalah adanya sebuah website yang berisi tentang
hal-hal yang dibutuhkan oleh para siswa bahkan
menghubungkan institusi yang satu dengan institusi
yang lain yang tidak hanya terbatas didalam kelas
tetapi juga di jangkau dari mana saja.Sebuah website
dapat ditelusuri dengan internet.Dengan adanya
teknologi internet ini,maka semakin besar pula
harapan berkembangnya proses belajar mengajar
didalam sebuah institusi pendidikan [22]-[26].

Dengan uraian diatas,maka penulis merancang
sebuah website baru yang bertujuan untuk mengatasi
kekurangan yang ada pada SMPN 13
MUKOMUKO, yang disusun dalam bentuk skripsi
dengan judul: "PERANCANGAN APLIKASI E-
LEARNING PADA SMP SWASTA ARRIDHA
KELAS VIl DENGAN MENGGUNAKAN
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BAHASA PEMOGRAMAN PHP DAN
DATABASE MYSQL”.
Berdasarkan latar belakang masalah

diatas,peneliti menemukan beberapa masalah,sebagai
berikut: Apakah diterapkannya aplikasi e-learning
pada SMP Swasta Arridhadapat meningkatkan minat
siswa dalam memperoleh ilmu pengetahuan dengan
cepat. Apakah dengan adanya aplikasi e-learning
yang dirancang dengan dengan bahasa pemograman
PHP dan database mysgl mampu memberikan
informasi  kapan dan dimana saja siswa dapat
mengakses data.

Agar Penelitian lebih terarah dan sistematis
sesuai dengan sasaran yang ingin dicapai, maka
penelitian ini dibatasi dengan masalah yang akan
dibahas yaitu: Analisis yang dilakukan hanya terbatas
pada penerapan aplikasi E-Learning antara guru dan
siswa didalam sekolah SMPN 13Mukomuko.
Penggunaan software PHP dan MYSQL untuk
pembuatan program aplikasi. Aplikasi E-Learning
yang akan dibangun bisa dilakukan oleh siswa
dengan cara online.

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:
Mengusulkan dan merancang suatu rancangan web
baru yaitu penggunaan E-learning pada lingkungan
SMPN 13 Mukomuko. Mengimplementasikan E-
learning yang diusulkan, dan diharapkan dapat
mempercepat informasi tentang pembelajaran antar
siswa pada SMPN 13 Mukomuko.

2. MATERIALS AND METHODS
2.1. Analisa Sistem

Analisa sistem adalah penguraian dari suatu
sistem informasi yang utuh kedalam bagian-bagian
komponen-komponen yang lebih kecil dengan
maksud dan tujuan untuk mengidentifikasi dan
mengevaluasi permasalahan-permasalahan,
hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-
kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan
perbaikan-perbaikannya.

2.2. Perancangan
diagram

sistem dengan Use case

Admin, guru dan siswa dapat mengakses menu
yang ada dalam sistem yang ditandai dengan adanya
tanda panah menuju ke use case. Adapun gambar
Usecase diagram dapat dilihat pada gambar 1 berikut
ini:

logout

Figure 1. Use Case Diagram
2.3. Perancangan sistem dengan Class diagram

Class diagram memberikan gambaran hubungan
antara tabel-tabel yang ada dalam database. Masing-
masing class memiliki attribute dan metoda atau
fungsi sesuai dengan proses yang terjadi, adapun
gambar Class diagram dapat dilihat pada gambar 2
berikut ini:

oo

Figure 2. Class diagram
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2.4. Perancangan sistem dengan
diagram

Sequence

Sequence diagram tabel siswa Pada admin
dan guru. Admin dan guru dapat menambah,
mengedit dan menghapus pada data siswa, seperti
gambar 3 berikut ini:

o =

: admin dan guru : Login

ﬂ login( )

‘ : tbl_siswa ‘ ‘ : Logout

rifikasi( )

P=—

lihat( )

tambah( )

hapus()

logout( )

Figure 3. Activity Diagram
3. RESULT AND DISCUSSION
3.1. Home Admin

Tampilan home admin dengan bentuk rancangan
seperti pada gambar 4 berikut ini:

Header

@

Manajemen Slsws

Manajemen Kelas

Matapelajaran HOME

H

& = 5

F g H H
: g

Figure 4. Home Admin
3.2. Home Siswa

Tampilan home siswa dengan bentuk rancangan
seperti pada gambar 5 berikut ini:

Header

Figure 5. Home Siswa

3.3. Laporan Siswa

Tampilan laporan siswa dengan bentuk

rancangan seperti pada gambar 6 berikut ini:

SMP Negeri 13 Muko-Muko

LAPORAN SISWA

9999/9999
KELAS Varchar (5)

TAHUN AJAR

NO NIS

/

X (3) x (50) x (100) x (1)

Nama Siswa Jenis Kelamin

Mengetahui, 99/99/9999
Kepala Sekolah

XXXXX

NIP, Varchar (20)

Figure 6. Home Siswa
3.4. Form Menu Login Admin

Pada form tampilan menu admin ini terdapat
menu yang dapat diakses oleh admin untuk
melakukan login. Tampilan form menu admin dapat
dilihat pada Gambar 7 berikut :

E-Learning SMPN 13 Mukomuko  view site

# Login Admin

Figure 7 Menu Utama Admin
3.5. Tampilan Login Menu Admin

Form admin terdiri dari beberapa menu. Menu-
menu pada form admin ini berfungsi agar admin
dapat mengedit, entry data, cetak data ,hapus data,
serta admin juga bisa untuk menambahkan data.
Menu-menu yang terdapat pada form admin antara
lain : menu utama, manajemen siswa, manajemen
kelas, mata pelajaran, materi, manajemen quis.
Tampilan form admin dapat dilihat pada gambar 8
berikut :
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ADMINISTRATOR
E-Learning SMPN 13 Mukomuko

Suands  MangjemenUswrs ~  Setng ~

# Venu Utama

Figure 8. Halaman utama Menu Login Admin

4. CONCLUSION

Perkembangan dunia teknologi saat ini telah
mengalami pertumbuhan dan perkembangan yang
sangat pesat, jadi dengan mengenal aplikasi E-
learning yang diterapkan sekolah kepada siswa akan
mampu meningkatkan minat serta menambah potensi
belajar siswa dalam memperoleh ilmu pengatahuan
secara mudah, kemudian e-learning mampu
meningkatkan  kognitif ~ siswa dalam  proses
pembelajaran  dan sesusai dengan perkembangan
teknologi saat sekarang yang semakin canggih siswa
mampu bersaing dengan sekolah lain. Dengan
adanya aplikasi E-learning siswa dapat mengakses
data secara online dan dapat mempermudah siswa
dalam pembelajaran seperti mencari materi ,soal-
soal,dan tugas.Kemudian dapat memecahkan masalah
yang dihadapi guru dan siswa diluar jam pelajaran
seperti kurangnya waktu komunikasi.
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